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1. Kokio mokomojo dalyko srities mokytojas esate? (pasirinkite pagrinding déstomo dalyko sritj)
13 atsakymy

@® gamtos moksly;
@ lietuviy k;

@ uZsieniok.;

@® matematikos;

@ informatikos;

@ socialiniy moksly;
@ dorinio ugdymo;

@® meny ir technologijy;
@ fizinio ugdymo.




2. Jusy kvalifikacija:
13 atsakymy

@ mokytojas;
@ . mokytojas;
@ metodininkas;
@ ekspertas;

3. Kaip daznai savo pamokoje naudojate Sias veiklas?

8 I Kiekviena pamokq [l Bentkarta per savaite 0 Bentkartg per ménes| [l Bentkartg per pusmetj [l Bentkartg per metus [l Bentkartg per keleta mety [l Nenaudoju

Objekty, reigkiniy tyringjimas Problemy sprendimas Tarpdalyking integracija Kity dalyky temy integravimas | savo Projekting veikla Dizainu irfenomenais grista veikla Veikly organizavimas kifose aplinkose
pamokg



4. Kaip vertinate $iy veikly naudg dalyko mokymo(-si) procese?
I Visainenaudinga [ Mazai naudinga 00 Neinaudinga, neinenaudinga [l Naudinga [l Labai naudinga

adkllh

Objekty, reiskiniy Problemy sprendimas Tarpdalykiné integracija Kity dalyky temy Projektiné veikla Dizainu ir fenomenais grista Veikly organizavimas kitose
tyringjimas integravimas j savo pamokg veikla aplinkose

5. Kaip organizuojate dalyky integracijg pamoky metu? (pasirinkite Jums tinkamiausig atsakyma ir pazymékite)

Bl visiskai nesutinku [l Ko gero, nesutinku I Ko gero, sutinku [l Visiskai sutinku [l Negaliu atsakyti
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6. Kiek pamoky per metus integruojate su kitais dalykais?
13 atsakymy

@® 1-2 pamokas;

@® 3-6 pamokas;

@ 7-10 pamokuy;

@ daugiau nei 10 pamoky;
@ neintegruoju.

7. Su kiek dazniausiai mokytojy vykdote tarpdalykine integracijg?
13 atsakymy

®1;
® 2
® 3;

y <22 g

@ daugiau nei 5;
@® nevkdau.




8. Su kokiy mokomujy dalyky srities mokytojais organizuojate tarpdalykine integracijg? (galimi keli
atsakymai)
13 atsakymy

gamtos moksly; 5 (38,5 %)

lietuviy k.; 2 (15,4 %)
uZsieniok; 8 (61,5 %)
matematikos; 2 (15,4 %)
informatikos;

socialiniy moksly; 6 (46,2 %)

6 (46,2 %)
6 (46,2 %)

dorinio ugdymo;
meny ir technologiju;
fizinio ugdymo. 1(7,7 %)

0 2 4 6 8

10. Prie kiekvieno teiginio paiymékite, JOsy nuomone tinkama atsakymg aple STEAM ugdymo taikyma pamoky metu:

I Visiskai nesutinky [l Ko gero, nesuinku [ Ko gero, sutinku [ Visiskai sutinku [ Negaliu atsakyi
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Mokinys yra mokymosi IMokinys geriau suwkia Skatinamas problemy Gerinami socialiniai

Padedama suvokli Mokinys tampa labiau Pamokes tampa
centre dalyky rygius, juteoring it sprendimas, tyingjimas santykiai tarp mokiniy, tarpusavio rysio svarba maotywuotas patrauklesnés krivis
prakfing reikéme makytajy realiame gyvenime

dalyko pasiekimai

Sumaznamas mokymoi-si) Gerinami mokinio mokomojo Skatinamas kinbiskumas,

loginis-kritinis mastymas

Skatinamas
bendradarbiavimas tarp
makiniy

Naudojami raukiantys,
aktyvis mokymo(-si)
metodai



11. Kaip manote, kur bty galima taikyti STEAM ugdyma?

I Visiskai nesutinku [ Ko gero, nesutinku [0 Ko gero, sutinku [l Visiskai sutinku [l Negaliu atsakyti

blal

Mokykloje pamoky metu Mokykloje neformaliojo Mokykloje moduliy metu Neformaliojo Svietimo
Svietimo metu istaigose, centruose
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12. Pazymeékite kokiose gimnazijos klasése yra tikslingas STEAM ugdymas: (galimi keli variantai)
13 atsakymu

1Kkl 13 (100 %)

Ikl; 12 (92,3 %)

1 kl; 8 (61,5 %)

VKL 6 (46,2 %)

gimnazijoje netikslingas.



13. Kaip manote kokios problemos trukdo jgyvendinti STEAM pamoky metu?

100
[ Visiskai nesutinku [ Ko gero, nesutinku 50 Ko gero, sutinku [ Visiskai sutinku [l Negaliu atsakyt
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14. Prie kiekvieno teiginio paZymékite, Jisy nuomone, tinkama atsakyma apie skaitmeniniy technologijy naudojima pamoky metu ar jas organizuojant:

Bl Visigkai nesutinku [l Ko gero, nesutinku [ Ko gero, sutinku [l Visiskai sutinku [l Negaliu atsakyti
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15. Pazymeékite kokig virtualig mokymosi aplinkg dazniausiai naudojate ruosiantis pamokoms ar jy
metu?
13 atsakymy

® Moodle;
@ Google Classroom;
@ Microsoft 365 (Microsoft Teams... );

@ SeeSaw;
@ nenaudoju;
w . -

® zoom

16. Pazymékite kaip daZnai naudojate Sias skaitmenines priemones organizuodami pamoka ar pamoky metu:

100
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Analizé

Siekiant iSsiaiSkinti STEAM ugdymo galimybes ir poreikj Gargzdy ,,Vaivorykstés® gimnazijoje buvo analizuotas pagrindinis ugdymo proceso
organizavimo dokumentas — ugdymo planas, naudojamas elektroninis dienynas, edukaciniy priemoniy materialiné baz¢ ir skaitmeniniy priemoniy
naudojimas. Ugdymo plang Svietimo jstaigos parengia vadovaujantis 2021-2022 ir 2022—-2023 mokslo mety pradinio, pagrindinio ir vidurinio
ugdymo programy bendraisiais ugdymo planais, pasitvirtina mokslo mety pradzioje ir jgyvendina per mokslo metus.

Ugdymo plane, gimnazijos vertinimo kokybés veiklos grupé, atlikusi mokyklos veiklos vertinima, pateiké vieng i§ rekomendacijy — inicijuoti
inzinerinés ugdymosi krypties diegima gimnazijoje gerinant tiksliyjy ir gamtos moksly mokymosi rezultatus. Gimnazijoje, kaip ir visoje Lietuvoje,
sickiama gerinti mokiniy mokymosi rezultatus ir tai daryti per STEAM ugdyma. Gargzdy ,,Vaivorykstés* gimnazijoje STEAM ugdymo
igyvendinimo patirties yra, taciau dar nedaug. I, IlI-IV kl. mokiniams sitiloma rinktis neformaliojo Svietimo programg ,,Ateities inzinerija
(STEAM)*, kuriai skiriamos 2-3 savaitinés valandos. Taip pat sudaromos galimybés dalyvauti STEAM vykdomose neformaliojo vaiky Svietimo
programy veiklose, vykstant j juos ir ar nuotoliniu biidu. Intensyviau STEAM pradétas jgyvendinti per paskutinius kelerius metus su ES projektu
,,Kokybés krepselis®. Projekto jgyvendinimo metu, gimnazijos pedagogy bendruomenei buvo sudarytos sglygos ir galimybés susipazinti su
STEAM strategijomis, fenomenu ir universalaus dizaino grjsto mokymo metodika. Projekto 1éSomis jrengta gamtos moksly laboratorija,
praturtintos gamtos moksly materialiosios bazés. Kitais metais projekto ,, Tukstantmecio mokyklos* 1éSomis tikimasi jkurti ir kitas laboratorijas —
robotikos, fotografijos, kiirybinio mastymo.

Nors §iuo metu gimnazijoje patirties STEAM jgyvendinant nedaug, taciau ugdymo plane yra numatytas atskiry, su STEAM susijusiy, veikly
jgyvendinimas. Ugdymo turinio integravimas numatomas kiekvieno mokomojo dalyko ilgalaikiame plane, klasés vadovo veiklos plane,
neformaliojo Svietimo programose. Integruojamos temos ir datos fiksuojamos elektroniniame dienyne. Per mokslo metus planuojama organizuoti
integruota mokomuyjy dalyky savaite, t. y. per visa savaitg per visus mokomuosius dalykus bus analizuojama viena bendra tema. 20-30 procenty

gamtos moksly ir socialiniy moksly pamoky yra numatyta skirti projektinei, kiirybinei, praktinei, tiriamajai veiklai organizuoti. Gimnazija siiilo ir



sudaro galimybes atlikti projektinj darbg I-1I kl. mokiniams, taip pat sickiant mokymosi spragy likvidavimo dél Covid-19 pandemijos. Tyrinéjimas
ar problemy sprendimas yra taikomas projektinés veiklos metu arba tai jau specifiniai tam tikry mokomuyjy dalyky pamoky metodai.

Perzitiréjus elektroninj dienyng galima teigti, kad mokytojai tarpdalyking integracija vykdo fragmentiskai, per kelis $§iy mokslo mety ménesius
tokiy pamoky nebuvo daug. Dazniausiai vyko 2 dalyky integracija: uzsienio k. su daile, pilietiSkumo su fiziniu ugdymu ar etika, lietuviy k. su
istorija. Kol kas nebuvo integruojamos ir gamtos moksly, technologijy, matematikos pamokos (arba jos nebuvo pazymétos elektroniniame
dienyne). STEAM ugdymui svarbu integruoti ne vieng mokomajj dalyka ir kartu su tiksliaisiais mokslais.

Kitas esminis dalykas jgyvendinant STEAM yra skaitmeniniy technologijy naudojimas. Gargzdy ,,Vaivorykstés* gimnazijoje, ypa¢ po Covid-
19 pandemijos, susiformavo nuotolinio mokymo, skaitmeniniy priemoniy naudojimo kultira. Ugdymo plane yra numatytas ugdymo
organizavimas grupine mokymosi forma nuotoliniu mokymo proceso organizavimo biidu mokiniams, kurie mokomi kasdieniu mokymo proceso
organizavimo budu, iki 30 procenty. Matematikos pamokose numatyta naudotis skaitmeninémis mokymosi priemonémis. Gimnazijoje néra
naudojama bendra virtuali mokymosi aplinka, o tik aplinky priemonés. Mokyklos pedagogai iSsigrynino naudojamas virtualias skaitmenines
priemones, atsirinko geriausiai tinkancias, patenkinancias mokymo(-si) proceso poreikj, likes¢ius. Bendradarbiavimui naudojamas Google Drive,
bendravimui, nuotolinéms pamokoms — Zoom, Teams, mokiniy pasiekimams stebéti ir vertinti naudojamas — Tamo.lt, pamoky turiniui rengti
mokytojai priemones, atviruosius Svietimo iSteklius renkasi skirtingai pagal pamokos specifika. Klasés yra pakankamai gerai apripintos
informacinémis technologijomis: kompiuteriais, projektoriais, iSmaniosiomis lentomis, reikalingomis kompiuterinémis programomis. Be to
mokytojai nuolat tobulina savo skaitmenines kompetencijas.

Gimnazijoje viena ar kita forma, trumpiau ar ilgiau yra vykdomos atskirai STEAM ugdymo veiklos. Tac¢iau siekiant visapusi§kos naudos
besimokanciajam turi biti jgyvendinami visi STEAM elementai, o jgyvendinimg palengvinty tikslingas skaitmeniniy technologijy naudojimas.
Tam tikslui reikalinga mokytojams pateikti STEAM pamoky pavyzdzius, su jgyvendinimo gairémis. I§ pradZiy turi buti padaryta mokomuyjy
dalyky programy analizé, kiek lankséiai jas galima bty koreguoti, ieSkoti temy sgsajy, kokios problemos sprendziamos, objektai, reiskiniai
tyrinéjami ir tai turi biiti aktualu kiekvienam integruojamam dalykui. Susidaryti jgyvendinimo plang ir numatyti darby pasiskirstyma tarp mokytojy.

Mokytojai turi sutarti dél temos, bendry tiksly, uzdaviniy, aptarti projektinés veiklos etapus, uzduotis, mokiniy skai¢iy grupése, mokymo(-Si)



turinj, vertinimg, jgyvendinimo terminus ir virtualias mokymosi priemones, kuriomis jgyvendinamos veiklos. Mokytojai, kad patogiau tarpusavy
bendradarbiauty ir bendrauty, galéty pasinaudoti skaitmeninémis technologijomis. Prasidéjus mokiniy veiklai, mokytojai turi stebéti ir koordinuoti
ju veikla, esant reikalui keisti naudojamas virtualias mokymosi priemones. Baigus vienos temos projektinj darba, padaryti bendra pristatyma, kuris
apjungty visus integruojamus mokomuosius dalykus. Pristatymas gali vykti sinchroniniu biidu klas¢je ir/arba naudojant vaizdo konferencijos

priemones. Po pristatymo mokytojai turi aptarti ir gauti grjztamajj rySj i§ mokiniy apie veikly jgyvendinimo pasisekusias ir tobulintinas sritis.

Isvados

STEAM ugdymui jgyvendinti gimnazijoje galimybiy yra. Mokytojai atskiras STEAM veiklas: dalyking integracija, projekting veikla ar
tyrinéjima, vykdo jvairia mokymosi forma. Skaitmenines technologijas mokytojai pakankamai yra jvalde¢ naudoti pamoky metu, kad pasiekty
reikiamy tiksly. Nuolatinis mokytojy tobuléjimas sudaro galimybes jgyvendinti naujoves. Taciau atskirai jgyvendinant STEAM veiklas nebus
pasiekta visapusiSkos naudos besimokanciajam. Pateiktos mokytojams pavyzdinés pamokos ir jy jgyvendinimo gairés palengvinty STEAM

igyvendinimg pamoky metu.

Tyrimg atliko direktoriaus pavaduotoja ugdymui Sandra Sliosoriené



