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Gimnazijos vadovy vizitas j Klaipédos universiteto STEAM centra ,,STEAM (universitetinés) klasés
steigimas: mokiniy atei¢iai — modernus ir inovatyvus ugdymas*

»Lyderysté — tai ne tik gebéjimas rodyti krypti, bet ir drasa keistis kartu su pasauliu.*“ (A. Miniotaité)

Balandzio 2 d. gimnazijos direktoré Rasa MasSurinien¢, pavaduotojos ugdymui Nijol¢ BalCikonyte, Violeta
Liuksiené ir Ilma Agajan dalyvavo 25-ojo Klaipédos universiteto projekto ,,ISkeisk pamokg j paskaitg*
renginiuose. Edukologijos moksly daktaré, profesoré bei Klaipédos universiteto metodinio STEAM centro
vadove doc. dr. Aelita Bredelyté paskaitoje aptaré STEAM ugdymo principus ir jo svarbg Siuolaikinéje Svietimo
sistemoje, kuo $is inovatyvus modelis iSsiskiria palyginus su tradicinémis mokymo praktikomis: nuo dalykiniy
kompetencijy ugdymo, kiirybiSkumo ir problemy sprendimo jgiidziy ugdymo iki poky¢iy, atsirandanciy
mokytojo ir mokinio santykiuose, skatinant savarankiS$ka mastymg bei bendradarbiavimg. STEAM centro
komandos narys ir universiteto Informaciniy technologijy tarybos vadovas Vytis Radvila paskaitoje pristaté
dirbtinio intelekto jrankius, galinCius pakeisti pamoky eigag — nuo automatizuoty prezentacijy iki edukaciniy
zaidimy kiirimo.

Po paskaity gimnazijos vadovés lankési Klaipédos metodinio STEAM atviros prieigos centre, kur su gerb. doc.
dr. Aelita Bredelyte aptaré¢ gimnazijos STEAM (universitetinés) klasés steigimo tikslus ir likes¢ius. Sis vizitas
zymi svarby zingsnj gimnazijos ugdymo procese, siekiant integruoti inzinerinj ir technologinj mokymg ]
kasdiene mokyklos veikla.

Klaipédos metodinis STEAM atviros prieigos centras — Baltijos jiiros regiono tvarios mélynosios ekonomikos
sektoriaus augimo poreikj ir potenciala populiarinantis STEAM centras, jsikiirgs Klaipédos universiteto
miestelyje ir kvie¢iantis visus smalsius Lietuvos moksleivius inovatyviai susipazinti su mokslo pagrindais bei
pasitelkiant kiirybiSkuma, iSbandyti save jvairialypése patirtinése (gamtos moksly, technologijy, inZinerijos,
meny/visy kity moksly, matematikos) edukacinése veiklose 4 STEAM laboratorijose, FabLab skaitmeninés
gamybos technologijy erdvéje bei STEAM klaséje Akvakultiiros laboratorijoje. Savarankiskai atlikdami
bandymus ir eksperimentuodami laboratorijose, moksleiviai tobulins savo mastymo jgudzius, mokysis
problemy sprendimo, démesio sutelkimo, lavins pagrindinius lytéjimo pojicius, patirs atradimo dZiaugsma bei
stiprins pasitikéjimo savimi jausmg.Moksleiviy ir pedagogy kiirybiskumo sinteze sieckiame didinti pamoky
patrauklumg ir mokymosi jvairiapusiskuma, kurie STEAM centre bus derinami su patirtiniu mokymu bei
naujausiomis Siuolaikinémis technologijomis.

Vizito metu buvo pristatytos modernios STEAM centro erdvés, apriipintos naujausiomis technologijomis: 3D
spausdintuvais, robotikos rinkiniais, programavimo jranga ir kitomis inovatyviomis priemonémis. Diskusijose
dalyvave STEAM centro ir gimnazijos vadovai akcentavo STEAM klasés svarbg ugdant mokiniy kiirybisSkuma,
kritinj mastymg ir problemy sprendimo geb¢jimus. Doc. dr. A. Bredelyté dalijosi patirtimi apie sékminga
STEAM ugdymo integravimg ir i§Stikius bei galimybes, su kuriomis susiduriama Siame procese.



Gargzdy ,,Vaivorykstés* gimnazija nuo 2025-2026 mokslo mety formuoja vieng STEAM (universiteting) 1(9)
klase. | ja bus priimami mokiniai, kuriy STEAM moksly srities dalyky (matematikos, chemijos, fizikos,
biologijos) pazymiy vidurkis yra auksciausias, taip pat vertinama mokinio motyvacija ir lukesciai. Daugiau
informacijos apie priémimg zr.: gimnazijos interneto svetaing.

STEAM (universitetinés) klasés mokiniai galés gilintis | matematikos, gamtos moksly, inzinerijos, meny ir
technologijy disciplinas. Siiilomi pasirenkamieji dalykai apims gamtamokslinius tyrimus, eksperimenting
chemija, biomedicing, nestandarting matematikg, robotikg, 3D modeliavimg, kompiutering grafika, teatro
studijg ir debatus angly kalba. Neformaliojo Svietimo programos skatins versligja inzinerija, robotika, emocinj
intelekta ir konstrukcine kiiryba.

Unikali ugdymo programa apims prakting veiklg Klaipédos universiteto (KU) edukacinése erdvése: STEAM
centre, laboratorijose, auditorijose. STEAM klasés mokiniai dalyvaus KU mokslininky ir/ar studenty
vykdomuose tyrimuose, mokslinése konferencijose, seminaruose ir ekspedicijose, taip pat galés atlikti praktika
KU ar verslo jmonése.

Gimnazijos vadovés jsitikinusios, kad STEAM (universitetinés) klasés steigimas paskatins mokiniy
susidoméjima technologijomis ir inZinerija, tokia aplinka taps puikiu tramplinu siekti ateities profesijy Siose
srityse. ,,STEAM ugdymas leidZia mokiniams praktiSkai taikyti jgytas Zinias, dirbti komandoje, ugdyti
kurybiskumg ir inovatyvuma. Tai svarbu formuojant jaunosios kartos kompetencijas besikei¢ianciame
pasaulyje®, — pazyméjo gimnazijos direktore.

Sis bendradarbiavimas su Klaipédos metodinio STEAM atviros prieigos centru yra svarbus Zingsnis gimnazijai,
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